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Halten, was man verspricht – Verträge gestalten


Lehr- und Lernmaterial
Kreativer Output

Kurzbeschreibung
Zum Abschluss der Lernstrecke „Halten, was man verspricht – Verträge gestalten“ dürfen sich die Schüler:innen kreativ austoben. Die Schüler:innen setzen sich mit selbstgewählten Aspekten der Vertragsgestaltung auseinander und drehen dazu einen Kurzfilm, einen Legefilm oder zeichnen einen Comic.
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	Zeit
	Phase
	Ablauf
	Material
	Hinweise

	10
	Einstieg in die Stunde
	Die Lehrkraft wiederholt mit den Schüler:innen, warum es Verträge gibt und was Verträge regeln (Basis-Wabe: „Was ist ein Vertrag?“ und „Was Verträge regeln“)
Anschließend werden die Arbeitsanweisungen erklärt. 
	
	Verträge sind rechtlich bindende Vereinbarungen zwischen mindestens zwei Vertragsparteien. Obwohl es viele gesetzliche Bestimmungen gibt, können Verträge überwiegend frei ausgestaltet werden, um die Bedürfnisse der Vertragsparteien abzubilden. 
Grundsätzlich gilt: Die Rechte und Pflichten, die mit dem Vertragsabschluss einhergehen, sind einzuhalten. In Ausnahmefällen (z.B. Bedingungen für das Zustandekommen von Verträgen fehlen; Konsument:innenschutzrechte werden nicht eingehalten) kann der Gesetzgeber vorsehen, dass Gesetze entweder gänzlich ungültig sind oder dass ein Rücktritt ohne Angabe von Gründen möglich ist. 

	70
	Kreative Phase
	Die Schüler:innen dürfen einen Aspekt der Lernstrecke wählen und sollen dazu einen (witzigen) Kurzfilm (Reel) drehen, einen Comic zeichnen oder einen informativen Legefilm erstellen. 
	
	Mögliche Aspekte, die von den Schüler:innen behandelt werden können:
· Geschäftsfähigkeit (z.B.: Ein 5-jähriges Kind kauft sich online eine Villa und ist traurig, weil es diese niemals erhalten wird)
· Gewährleistung (z.B.: Jemand kauft etwas, das innerhalb eines Jahres kaputt wird und ärgert sich – Bsp.: Drucker, den die Person aus dem Fenster wirft und dann zum/zur Händler:in zurückbringen möchte)
· Konsument:innenschutz und Onlineshopping (z.B.: Jemand bestellt sich unzählige Pakete und bringt die Rücksendungen durcheinander – Elektrohändler:in bekommt Pullover, etc.) 
Erklärung, wie ein Legefilm erstellt werden kann: https://www.youtube.com/watch?v=2uz4Vizvn6c 

	20
	Präsentation der Ergebnisse und gemeinsame Reflexion
	Die Filme werden im Plenum angeschaut bzw. die Comics vorgestellt. 
Jede Gruppe erhält die Gelegenheit, kurz zu schildern, wie es ihr bei der Bearbeitung der Aufgabe gegangen ist.
Leitfragen:
· Warum habt ihr euch für diesen Aspekt der Lernstrecke entschieden? 
Was ist euch immer noch unklar?
	Ausarbeitungen der Gruppen
	

	10
	Ergebnissicherung: Portfolioaufgaben
	Reflexion der kreativen Phase
	Wabe
	





[bookmark: _Toc138676680][bookmark: _Toc172905660]Reflexionsfragen Lernstrecke 3
Frage 1: Warum braucht es Verträge, um das Zusammenleben und Wirtschaften der Menschen zu erleichtern?
Ohne Verträge und Gesetze gäbe es keine Sicherheit im gegenseitigen Austausch von Leistung und Gegenleistung. Viele Geschäfte wären mit großen Unsicherheiten behaftet und viele Menschen, die die notwendigen Sicherheiten nicht bieten können, wären vom wirtschaftlichen Leben ausgeschlossen oder stark eingeschränkt. Bsp.: Würde man ohne Mietvertrag eine Wohnung an einen Fremden vermieten? Würde man Waren online bestellen und vorab bezahlen, ohne zu wissen, ob die Ware jemals geliefert wird?
Frage 2: Macht es einen Unterschied, ob man seine:n Vertragspartner:in kennt oder ob es jemand ist, den man im Internet gefunden hat?
Verträge, die z.B. über das Internet abgeschlossen werden, sind genauso gültig wie Verträge, die unter Anwesenden abgeschlossen werden. Trotzdem sieht der/die Gesetzgeber:in die Notwendigkeit, die Vertragsparteien besonders zu schützen, vor allem, wenn es sich um Konsument:innen handelt. Hier kommen einige besondere Regelungen zur Anwendung (Konsumentenschutzgesetz, Fern- und Auswärtsgeschäfte-Gesetz, E-Commerce-Gesetz und seit 01.01.2022 das Gewährleistungsrichtlinien-Umsetzungsgesetz) – siehe auch Einleitung zur Lernstrecke. 
Frage 3: Warum darf nicht jede:r Verträge abschließen?
Es ist sinnvoll, dass Personen, die nicht geschäftsfähig sind, keine Verträge abschließen können, da sie möglicherweise nicht in der Lage sind, die rechtlichen und finanziellen Folgen ihrer Entscheidungen abzuschätzen. Wenn sie Verträge abschließen, könnten sie unbeabsichtigt unerwünschte oder nachteilige Bedingungen akzeptieren, die ihnen später schaden könnten. Das Konzept der Geschäftsfähigkeit soll sicherstellen, dass beide Parteien in der Lage sind, die Bedingungen des Vertrages zu verstehen und zu akzeptieren. 
Frage 4: Warum werden Konsument:innen besonders geschützt? 
Prinzipiell gilt, dass jede:r sich seine Vertragspartner:innen frei wählen kann. D.h. auch Konsument:innen haben die freie Wahl, mit welchen Unternehmen sie Verträge abschließen. Das schützt sie allerdings nicht vor einer gewissen „Übermacht“ der Unternehmen, die weitaus mehr Geschäfte abschließen als Konsument:innen. Oft müssen die Konsument:innen vorgegebene Prozesse einhalten und haben nur wenig Verhandlungsspielraum. Ohne Konsument:innenschutzrechte könnten Unternehmen diese Position ausnutzen und Konsument:innen könnten Verträge nur abschließen, wenn sie Nachteile in Kauf nehmen. 



Anhang


Impressum
[bookmark: _Toc119945639][bookmark: _Toc119945691]Institut für Wirtschaftspädagogik
WIRTSCHAFTSUNIVERSITÄT Wien
E-Mail: wipaed@wu.ac.at

[bookmark: _Toc119945638][bookmark: _Toc119945690]Anmerkung zum Zitieren:
Dieses Material steht unter einer CC BY NC SA 4.0 Lizenz.
Bei einer Weiterverwendung sollen folgende Angaben gemacht werden:
Fuhrmann/Degasperi/Leite (2023) Lernstrecke 2: Geld verdienen und ausgeben
CC BY NC SA 4.0 Alle Bilder sowie andere Medien (z.B. Videos) sind von der Lizenz ausgenommen.



image1.png
S
Vﬂ STIFTUNG

WIRTSCHAFTS
BILDUNG





image2.jpeg
INSTITUT FUR
WIRTSCHAFTSPADAGOGIK

VIENNA




image3.png




image4.png
&

Gooue . WU | benmvon
WitstHaeTs WIRTSCHAFTSPADAGOGIK
ViRTECH o





