
Einkaufen und Verkaufen ist ein Teil von Wirtschaft. Wir kaufen täglich
etwas ein. Nicht alles, was dir zum Kaufen angeboten wird, ist auch gut für
dich. Hast du schon einmal etwas gekauft, was du später doch nicht mehr
gebraucht hast?

Manche Menschen geben mehr Geld aus als sie haben. Sie machen
Schulden und können sich eine lange Zeit nur sehr wenig kaufen.

Wie ist das bei euch?

In der folgenden Herausforderung haben wir einige Fallen für euch
versteckt. Könnt ihr die Fallen finden und entschlüsseln?

Dann seid ihr bereit für die nächste Herausforderung!

Herausforderung 2:

ACHTUNG FALLE!

CODE:
NUREINEKOORDINATEPROFALLE











Finde die 3 Konsumfallen und schreibe die Koordinaten auf:

( I ) ( I ) ( I )

Übersetze den Buchstaben mit der Cäsarscheibe in eine Zahl.
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 E M I R  M U S T E R M A N N

BANK NAME

GÜLTIG BIS

0 1 / 2 4

8 7 4 1  5 2 1 1
S I G G I M U S T E

 R M A N N

BANK NAME

GÜLTIG BIS

0 6 / 2 4

7 6 5 4  3 2 1 0

K A R I N A  M U S T E R F R A U

BANK NAME

GÜLTIG BIS

0 1 / 2 5

9 4 5 6  7 8 9 0

L I S S I  M U S
 T E R F R A U

BANK NAME

GÜLTIG BIS

0 8 / 2 6

5 4 4 5  2 3 0 
0 T I N A  M U S T E R F R A U

BANK NAME

GÜLTIG BIS

1 2 / 2 6

9 0 1 2  3 4 5 6 

T I M  M U S T E R M A N N

BANK NAME

GÜLTIG BIS
1 0 / 2 3

5 8 2 2  5 1 5 4



L I S A  M U S T E R F 
R A U

BANK NAME

GÜLTIG BIS

1 2 / 2 5

9 4 1 0  2 1 1 4

T O M  M U S T E R M A N N

BANK NAME

GÜLTIG BIS0 3 / 2 7

9 0 3 2  1 9 4 3

H A R D Y  
M U S T E R 

M A N N

BANK NAME

GÜLTIG BIS

0 6 / 2 
4

0 9 1 2  8
 9 3 2

K A R I N A  M U S T E R F R A U

BANK NAME

GÜLTIG BIS
0 1 / 2 5

2 9 9 4  5 4 0 0

U T E  M U S T E R F R A U

BANK NAME

GÜLTIG BIS

1 2 / 2 6

0 4 4 5  9 8 8 7

M A X  M U S T E R M
 A N N

BANK NAME

GÜLTIG BIS

0 8 / 2 3

9 4 1 0  2 1 2 4


